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ThinkersC.

WORKSHOP	
  
ARTESANÍA	
  BINARIA	
  
	
  
Al	
  terminar	
  el	
  curso	
  el	
  alumno	
  podrá	
  (descripción	
  de	
  objetivos	
  del	
  workshop):	
  
Como	
  alumno	
  puedes	
  aprovechar	
  de	
  forma	
  creativa	
  este	
  contacto	
  como	
  
proyecto	
  o	
  tesina,	
  como	
  profesor	
  para	
  tutorizar	
  a	
  algún	
  alumno	
  o	
  aplicar	
  tus	
  
investigaciones,	
  y	
  para	
  el	
  profesional	
  abrir	
  nuevas	
  posibilidades	
  de	
  negocio.	
  
	
  
Conocimientos	
  previos	
  necesarios:	
  	
  
Estar	
  interesados	
  en	
  desarrollar	
  proyectos	
  informáticos	
  con	
  microempresas	
  
artesanas	
  	
  
	
  
Temas	
  a	
  desarrollar:	
  	
  
-­	
  Atraer	
  el	
  interés	
  de	
  las	
  personas	
  por	
  la	
  artesanía	
  
-­	
  Acercar	
  la	
  idea	
  de	
  que	
  los	
  productos	
  y	
  servicios	
  del	
  taller	
  artesano	
  están	
  
hechos	
  a	
  la	
  medida	
  del	
  consumidor	
  
	
  
Otra	
  Información	
  de	
  interés:	
  	
  
Esta	
  actividad	
  está	
  vinculada	
  al	
  Salón	
  de	
  la	
  Artesanía	
  ESPACIO	
  ARTESANO	
  
con	
  los	
  que	
  enriquecer	
  el	
  conocimiento	
  y	
  la	
  innovación	
  en	
  la	
  artesanía,	
  y	
  
fomentar	
  la	
  creatividad	
  de	
  informáticos	
  y	
  artesanos	
  a	
  la	
  hora	
  de	
  desarrollar	
  
mejoras	
  en	
  la	
  actividad	
  de	
  sus	
  propios	
  talleres	
  (mejora	
  de	
  las	
  ventas,	
  
identificación	
  del	
  producto/servicio,	
  aplicación	
  en	
  procesos,	
  presencia	
  en	
  la	
  
red,	
  etc.).	
  	
  
	
  
Organizadores	
  	
  
Manuel	
  Martínez	
  Torán,	
  Instituto	
  de	
  Diseño	
  y	
  Fabricación	
  -­‐	
  UPV	
  	
  
Juan	
  Gasca,	
  Thinkers	
  Co	
  
Rafael	
  Zaragozá,	
  Thinkers	
  Co	
  
Miguel	
  Sánchez	
  López,	
  subdirector	
  de	
  innovación	
  e	
  infraestructuras	
  de	
  la	
  
ETSIINF,	
  proyecto	
  Artic@	
  
	
  
Información	
  en	
  la	
  Escuela	
  Técnica	
  Superior	
  de	
  Ingeniería	
  Informática	
  
Para	
  más	
  información	
  contactar	
  con	
  el	
  prof.	
  Miguel	
  Sánchez	
  López	
  
Subdirección	
  Innovación	
  e	
  Infraestructuras	
  
misan@upvnet.upv.es	
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ThinkersC.

Tipo	
  de	
  curso	
  	
  
Taller	
  trabajando	
  metodología	
  learning	
  by	
  doing.	
  El	
  material	
  de	
  trabajo	
  del	
  
curso	
  lo	
  pone	
  la	
  organización.	
  Se	
  expedirá	
  certificado	
  de	
  asistencia	
  
	
  
Duración:	
  	
  
5	
  horas	
  	
  	
  
	
  
Dónde	
  y	
  Cuándo	
  	
  
5	
  de	
  Diciembre	
  2011	
  
FERIA	
  VALENCIA,	
  Salón	
  de	
  la	
  Artesanía	
  	
  
	
  
Horario	
  	
  
MAÑANA	
  Y	
  TARDE	
  	
  
	
  
Observaciones	
  del	
  horario	
  	
  
Lunes	
  5	
  de	
  Diciembre,	
  de	
  11:00	
  a	
  17:00	
  con	
  parada	
  para	
  comer	
  
	
  
Lugar	
  de	
  Impartición	
  	
  
SALÓN	
  DE	
  LA	
  ARTESANÍA	
  ESPACIO	
  ARTESANO	
  
Feria	
  Valencia	
  	
  
	
  
Máximo	
  de	
  alumnos	
  	
  
10,	
  por	
  riguroso	
  orden	
  de	
  inscripción	
  al	
  mail	
  de	
  contacto	
  misan@upvnet.upv.es	
  
	
  
Precio	
  	
  
Gratuito,	
  incluye	
  comida	
  con	
  alimentos	
  artesanos	
  en	
  el	
  espacio	
  del	
  workshop	
  
	
  


