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Implantación En septiembre de 2010 se implantará el primer curso de grado, y el resto de cursos 
se pondrán en marcha progresivamente, hasta su total implantación en 2013.   
 

Duración 4 cursos  
 

Carga lectiva 240 créditos ECTS 
 

Distribución 60 créditos de Formación Básica 
93 créditos de Materias Obligatorias 
75 créditos Optativos, 48 de ellos de Tecnología Especí�ca 
12 créditos de Trabajo de Fin de Grado 
 

Lenguas Docencia en castellano, valenciano e inglés desde primer curso de grado. 
 

Metodología De acuerdo a los principios del Espacio Europeo de Educación Superior el 
estudiante pasa a ser parte activa del proceso de aprendizaje. En la ETSINF se va a 
apostar por un sistema de evaluación continua que fomente la participación de 
l@s alumn@s y el aprendizaje colaborativo. 

  
Optatividad Complementa la formación del futuro ingeniero con contenidos aplicados, 

transversales y avanzados: Formación en lenguas extranjeras y autóctonas; 
Emprendedurismo y creación de empresas; Complementos matemáticos, 
estadísticos y cientí�cos avanzados; Robótica e Informática Industrial; Multimedia 
y Videojuegos; Diseño web; Informática Médica; Dipositivos móviles, entre otros. 
 

Programas de 
Intercambio 

Los acuerdos de movilidad y doble titulación que la ETSINF tiene con otros centros 
nacionales y extranjeros de reconocido prestigio, ofrecen a tod@s sus alumn@s la 
posibilidad de cursar un semestre en otra universidad. 
 

Estancias en 
empresas 

Los convenios de cooperación educativa posibilitan el primer contacto con el 
mundo laboral, mediante la realización de estancias de prácticas en empresas o 
instituciones. 
 

Proyecto de Fin 
de Grado 

El Proyecto de Fin de Grado tiene carácter obligatorio y se realizará durante el 
último curso. Podrá realizarse en otra universidad o en el marco de una estancia 
en empresa. 
 

Posgrado Con el título de grado en informática se podrá acceder a los cinco másteres 
o�ciales que actualmente se imparten en la UPV: 

- Computación Paralela y Distribuida 
- Ingeniería de Computadores;  
- Ingeniería del Software, Sistemas Formales y Sistemas de Información;  
- Inteligencia Arti�cial, Reconocimiento de Formas e Imagen Digital; 
- Automática e Informática Industrial)  

y al futuro Máster en Ingeniería Informática que se impartirá en esta escuela. 

 

Módulos de 
Especialización 

En tercer curso el estudiante cursará una de estas cinco especialidades 
 
Ingeniería del Software: desarrollar, mantener y evaluar sistemas software 
aplicando métodos, herramientas y prácticas propias de la ingeniería.  
 
Computación: adquirir los fundamentos teóricos y algorítmicos necesarios para 
diseñar e implementar nuevas y e�cientes soluciones a problemas complejos. 
 
Sistemas de Información: integrar soluciones de tecnologías de la información y 
procesos empresariales para satisfacer las necesidades de información de las 
organizaciones. 
 
Tecnologías de la Información: integrar los productos hardware y software 
adecuándolos a las necesidades tecnológicas de la empresa, dentro de unos 
parámetros de coste y calidad adecuados. 
 
Ingeniería de Computadores: diseñar computadores y sistemas empotrados, 
diseñar y administrar redes de computadores y sistemas distribuidos. 

 

ESQUEMA GENERAL DEL TÍTULO DE GRADO EN INGENIERÍA INFORMÁTICA 

 

1er CURSO 2o CURSO 3er CURSO 4o CURSO 
Semestre A  Semestre B  Semestre A  Semestre B  Semestre A  Semestre B  Semestre A  Semestre B  

INFORMÁTICA ESTRUCTURA Y ARQUITECTURA DE COMPUTADORES GESTIÓN DE 
PROYECTOS 

FORMACIÓN 
COMPLEMENTARIA 

MATEMÁTICAS REDES DE COMPUTADORES 

BASES DE 
DATOS Y 

SISTEMAS DE 
INFORMACIÓN 

INGENIERÍA DE 
COMPUTADORES 

PROYECTO 
DE FIN DE 
GRADO 

FÍSICA ESTADÍSTICA SISTEMAS OPERATIVOS COMPUTACIÓN 
PARALELA COMPUTACIÓN  

 EMPRESA 

LENGUAJES, 
TECNOLOGÍAS Y 
PARADIGMAS DE 

LA 
PROGRAMACIÓN 

ESTRUCTURAS DE 
DATOS Y 

ALGORITMOS 

INTRODUCCIÓN 
A LA 

INGENIERÍA DEL 
SOFTWARE 

SISTEMAS DE INFORMACIÓN  

  

TEORÍA DE 
AUTÓMATAS Y 
LENGUAJES 
FORMALES 

INTERFACES 
PERSONA 

COMPUTADOR 

SISTEMAS 
INTELIGENTES 

TECNOLOGÍAS DE LA 
INFORMACIÓN  

  FORMACIÓN 
COMPLEMENTARIA 

DEONTOLOGÍA Y 
PROFESIONALISMO 

TECNOLOGÍAS 
DE SISTEMAS 

DE 
INFORMACIÓN 
EN LA RED 

INGENIERÍA DEL SOFTWARE  

 

 MÓDULO MATERIAS BÁSICAS 60 ECTS 
 MÓDULO MATERIAS OBLIGATORIAS 93 ECTS 
 MÓDULOS DE TECNOLOGÍA ESPECÍFICA  48 ECTS c.u. 
 MÓDULO DE MATERIAS OPTATIVAS 27 ECTS 
 PROYECTO FIN DE GRADO 12 ECTS 
 


