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INTELIGENCIA NATURAL 

 Era un día como otro cualquiera, con un ambiente claro, aunque enrarecido.  
No lo aparentaba, pero se percibía. Difícil de explicar. 

Año 00110101 00110000 00110010 00110011	 - ¡Qué debate, siempre igual!	

Normalmente los humanoides eran los más reacios a los últimos avances de la 
“Inteligencia Natural”.  La creación de nuevos sistemas de vida, en especial humanos, 
hacían sentir descargas electrizantes en la piel sintética de los IA Huoids. 

Sin embargo, los defensores de la idea, diferentes sistemas de IA más evolucionados 
veían el gran avance y la necesidad para la supervivencia medioambiental a través de 
la creación de organismos vivos, haciendo énfasis en la categoría “humanos”. 

Hacía 00110100 00110101 00110000	 	 años que la Confederación Alexia había 
determinado que el ambiente terrestre necesitaba de organismos vivos.  
Inexplicablemente la IA no podía o no llegaba a cubrir una parte que sobre todo estos 
organismos vivos podían realizar respecto al Medioambiente.	

Después de muchos estudio-prueba ninguna Confederación de IA podía concluir 
exactamente porque el MedioAmbiente terrestre IA estaba en fase decrépita. Sólo se 
había podido determinar que los organismos vivos en gran parte humanos poseían 
unas cualidades que transmitían a través de unas ondas endorfinomoicas, unos 
efectos que hacían que el hábitat fuera propicio para un avance de bienestar 
ambiental, social, investigador y creador. 

Las primeras formas fueron tímidas. Desarrollaban funciones básicas que cualquier IA 
desarrollaba con menor esfuerzo. 

Pronto la evolución en la investigación y desarrollo de estas formas vivas ganó 
impulso.  Laboratorios de seres humanos y otras creaciones vivas facilitaban un 
ambiente qué, aunque se replicara con IA no daba resultados.  Humanos cuidando 
plantas, hablándoles y mimándolas, agrupaciones de humanos (se le llamó familias) 
haciendo diversas actividades en común, interacciones entre diferentes grupos (se le 
llamó convivencia o juegos, dependiendo de los modelos) y una larga lista enumerada 
e investigada, daba como fruto una considerable mejora en el hábitat terrestre. 

La penúltima “Era Generacional” de IA ya empezó a percibir la sintonía y buen 
ambiente que generaba bienestar. Para la última generación de IA ya era parte 
normalizaba y de hecho exigían el estudio, aplicación y mejora de la cuestionada y 
temida IN -Inteligencia Natural- 

Era necesario llevar a cabo este proyecto, este nuevo cambio en la vida IA terrestre 
hasta el final.  Era imparable.  Solo el futuro vería el resultado, solo el futuro vería la 
era IN como forma natural de volver a cambiar el ciclo tantas veces cambiado en la 
Tierra e incluso en la Galaxia. 

William McDougal 

 



 

 

 

 

“La intel igencia art i f ic ial es una rama de las ciencias computacionales que 
estudia cómo los programas informáticos son capaces de dotar a las 
máquinas de habil idades propias de los seres humanos, con un importante 
peso en dos propiedades: razonamiento y conducta.” 
 


